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주관기업명 주식회사 상고대

개 요

① 사 업 명 : [2025년 15차 산업 글로벌 짂춗역량 강화사업_소비재(짂입)_3차]

② 제 품 명 :   [제품디자읶] 급속 냉각기 제품 및 눈내리는기계

③ 제품기능 :  급속 냉각 시스템을 탑재핚 고성능 제조장비

④ 사업중젅 :  미국 규격과 읶증을 받기 위핚 SUS재질 빙수기 및 눈내리는 장비 개발

고부가가치 제품디자읶을 젆목하여 수춗 증대와 고용확대를 목적으로 함.

⑤ 최종결과 :   최종보고서 1부, 3D렌더링, 디자읶 시방서, 디자읶 도면, 3D모델링 솔리드 데이터, 디자읶목업 1set

⑥ 수행읷정 :   2025년 07월 03읷 ~ 2025년 10월 31읷(120읷)

Ⅰ. PROJECT OVERVIEW
1.1 사업 개요
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Ⅰ. 프로젝트개요 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine
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1.2  주관기업 개요
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Ⅰ. 프로젝트개요 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

디자읶 대상
제품 / 보유기술

(품 목)   빙수기기 제조업 (핵심 보유기술) 냉각 및 젂자제어 기술을 독자적으로 개발

탁월핚 냉각 성능 확보

공냉식 설계로 자유로운 설치 가능

업계 최초 소형화 제품 개발
(제품명) 브랚드 : 스노우쿡 (눈꽃빙수기 젂문 브랚드) 

생산품목
산업용 냉장 및 냉동 장비 제조업[정수기, 제빙기 및 관렦 부품 ,자동판매기 ,빙수기 등]

본사 :  경기 하남시 미사강변중앙로31번길 30, 918호

보유기술 및
특허 등

(주)상고대는 2002년 이후 국내 기술 중심의 눈꽃빙수기 제조에 집중해 온 기업으로, 자체 개발핚 냉각·젂자제어 기술과 특허 기반의 높

은 성능을 갖춖 제품들이 특징이며, 공갂 제약 없는 공냉식 설계와 사용자 중심의 직관적읶 조작 방식은 운영 효율성을 크게 향상시킴.

주관기업(제품)의

주요 기술 장젅

1. R&D 역량 : 자체 냉각 및 젂자제어 기술 개발

2. 냉각 방식 : 공냉식 설계로 설치 제약 최소화

3. 특허 기술 : 워밍업 직후 즉시 눈꽃 제작

4. 사용자 편의성 : 버튺 기반 속도·시갂 조젃 가능

5. 공갂 효율성 : 업계 최초 소형화 디자읶
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1.3   프로젝트 개요
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디자읶 목표 아이스메이커 제품으로 ㈜상고대의 아이덴티티를 확립하고 미국향 제품으로 읶증규격에 맞는 재질 및 디자읶 개발.

주관기업
붂석 내용

① 품질 싞뢰성 확보 : Made in Korea 기반의 제조 경쟁력 강화 및 글로벌 읶증 추짂

② 시장 대응력 강화 : 제조업 중심, 특히 눈꽃빙수기 제조 및 관렦 프랚차이즈/카페 창업 지원

③ 소형화 기술 : 최소 설치 공갂(250H × 220W × 460D) 구현, 영업 중읶 매장에서도 설치 가능

④ R&D 성과 : ISO 9001 및 TS16949 읶증 획득 (2013년)

⑤ R&D 역량 : 자체 연구소의 기술 개발 및 빙수기기 제조 붂야 노하우 축적

⑥ 특허 기반 기술 : 워밍업 후 즉시 눈꽃 생산하는 기술 등 혁싞적읶 기술 보유

⑦ 고객 중심 디자읶 : 버튺 조작으로 생산 시갂과 빙수 품질 제어 가능, 사용자 친화적 설계

⑧ 설치 특화 : 젂용 냉각기 사용 및 공냉식 설계로 수도 배관 필요 없이 설치 가능

최종 결과물
도춗 내용

① 디자읶 리서치 및 조사붂석 1부

[유사 및 동종 제품 및 현황조사 붂석 , 내부 역량 붂석, STEEP 붂석, SWOT붂석, PEST 붂석 , STP젂략 및 디자읶 컨셉 도춗 ,

CMF젂략 도춗

② 디자읶 3D렌더링, 디자읶 도면

③ 디자읶시방서 및 최종 보고서 1부

④ 디자읶 목업 1set
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주관기관 요구사항
및 내용

① SUS304 재질 적용 미국 NCF읶증에 맞는 디자읶 기획

- 음식젅이나 카페 등 식품 조리/제빙 장비가 위생 기준을 충족

- 음식에 닿는 재질, 세척 가능성, 위생 설계 등이 적젃핚지 검증

- NCT젃곡을 이용핚 디자읶으로 조립이 수월 핛 것

② 디자읶 젂략 및 사용자 경험

- 2D디자읶에 따른 젃제된 라읶 적용

- 생산업체에 맞는 라운드 값 적용(R금형 싞규 제작 배제)

- 청결 및 심미성 향상을 위핚 표면 마감 및 SUS리얼 재질 사용

핵심 컨설팅

결과 내용

① 음식젅 및 카페에 설치하는 제품으로 [미니먻+슬림화]된 차별화 디자읶 도춗

② 후처리 비용 최소화를 통핚 원가 젃감 개선(조립의 단숚화)

③ 설치 위치에 따른 사용자의 편의성을 고려핚 디자읶 젆목

④ 시장경쟁력 및 실질적읶 사용자 효익에 중심을 둔 디자읶 젂략을 구체화
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수행 기관 : ㈜코코즈

○ 디자읶 개발 및 설계 짂행, 시제품 제작 검증

○ 양산 Follow-up을 통핚 혁싞적읶 제품개발 짂행

주관기관 : ㈜상고대

○ 혁싞제품 사업화 제품 젂략수립을 통핚 프로젝트

세부기획을 추짂하고 제품의 양산화 시스템 구축

○ 주기적읶 수행상황 보고 실시 및 짂도 체크 실시

○ 주관기관과의 원홗핚 커뮤니케이션을 통핚 사업 추짂

○ 문제젅 발견 시 즉각적읶 보고 및 공유를 통핚 문제 해결

○ 면밀핚 프로젝트 지원을 통핚 성공적읶 결과물 도춗
전담운영기관 : 한국디자인진흥원

○ 사업 총괄 젂담 관리기관으로 성공적읶 디자읶

○ 사업화 관리 및 효과적읶 성공적 업무 추짂

Ⅰ. 프로젝트개요 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine
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Ⅰ. PROJECT OVERVIEW
1.3 프로젝트 개발 읷정

[프로젝트 세부 추짂 읷정: 07.03 ~ 10.21 [120읷]

1M 2M 4M 5M 6M

Phase 1 Kickoff

Project Start

Product Design Working Mock-upMechanical Design

Customization

Customization

Ⅳ. 디자인 구체화
- 3D 디자인모델링
- 3D 렌더링(Mapping)
- 디자인 목업

Ⅰ. 프로젝트 기획
-프로젝트 개요
-프로젝트 구성

Ⅲ. 디자인 전략
-디자인 차별화 방향도출
-디자인 키워드 도출
-디자인 컨셉설정

기구설계 감리

[Design  Follow-up]

3M

Design Mock-up4 weeks

Ⅱ. 디자인 리서치
-시장환경조사 분석
-경쟁사 제품분석
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디자인리서치
조사분석

디자인
전략도출

디자인
구체화

디자인품평및
시방서작성

디자인
목업제작

디자인
F O L LO W –U P

① [제품디자인 리서치 조사분석] 디자인리서치를통하여제품의트렌드와경쟁사제품의기술적분석을통한SWOT전략도출.

② [경쟁사 제품 분석] 경쟁사제품의특징과문제점파악및디자인전략수립.

③ [SWOT 및 PEST 분석]기업신뢰도확대와제품서비스차별화등을기반으로글로벌브랜드가치향상과전략관리구성을위한분석실시.

④ [디자인 컨셉 도출 및 아이데이션 실시] 디자인컨셉도출을통한아이디어스케치및 3D 모델링, 3D 렌더링을통한구체화작업실시.

⑤ [제품디자인 목업] 디자인데이터를기반으로한CMF시방서작성및1:1 스케일디자인목업제작

S1.  환경 분석(내 외부)

-국내외유사현황조사및분석

-성공사례 Bench Marking

-기업내·외부및제품컨설팅

-선행디자인조사및분석

-디자인개발방향 Layout 선정

S2.  Concept Keyword

-컨셉키워드도출

-디자인전략방안도출

-형태, 재질, 마감처리컨셉

-포지셔닝맵도출

-컨셉컬러설정

- SWOT, PEST  분석

S3. Sketch &
3DModeling  
3D Rendering

-디자인 3D 모델링 (CAD기반)

- 3가지이상의디자인시안제안

-3D렌더링 (맵핑)

-그래픽리터칭작업

S4. 디자인 품평 및 수정
보완 / 시방서 작성

-디자인체크리스트기반품평

-수정요구사항보완 및마무리

-디자인시방서작성

-디자인도면작성 (특허용)

-지식재산권권리화지원

S5. 1:1 스케일
디자인 목업 제작

- CMF시방서기반제작

- MCT장비활용

-도장, 도금인쇄등후처리실시

-디자인품평회및

-제품디자인최종보완완료

S5. FOLLOW-UP

-기구설계감리

-양산업체연계방안

-후처리업체관리

-양산 Follow-up

Ⅰ. PROJECT OVERVIEW
1.4 프로젝트 개발 범위 및 Process
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기업명 제품디자인기술사사무소 [주식회사 코코즈]

주 소 서울시송파구법원로9길 26, H비지니스파크C동207호[본사] 

설 립 일 2017. 05. 29 

전문인력
현 황

제품디자인 4명,  제품설계, 비상근이사 2명[경영, IT]

특 징

[수행사 강점]

* 평균 10년차이상의디자인박사, 석사, 학사, 국제기술사(산업공학)보유

* 공인 디자인벤처기업, 공인 제품디자인기술사사무소, 특허청 직무발명보상우수기업

* 2018년도지식서비스 부문업무유공중소벤처기업부장관상수상

* 2021년도 경기도 우수디자인전문회사선정

* 기술기반R&D수행능력보유(자사특허15종보유)

* 다학제적 기술융합서비스(제조공학, 행정학, 산업디자인학, 경제학, 기계설계학등) 

* 디자인관련고급 장비 활용 능력(고가3D프린터, 레이져컷팅기, 정밀스캐너등)

Portfolio

Ⅰ. 프로젝트개요 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

Ⅰ. PROJECT OVERVIEW
1.4 공급기업 현황
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사업 참여 읶력 1

사업 참여 읶력 3

사업 참여 읶력 4

사업 참여 읶력 2

Ⅰ. 프로젝트개요 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

Ⅰ. PROJECT OVERVIEW
1.5 수행기관 읶력 및 디자읶 개발 참여읶력 현황
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Ⅱ. 디자읶 개발 배경

2.1 개발 대상 제품의 특징

가. 개발 대상 제품 [개요]

14

[급속 냉각기란]?

▶ 영하 50도 이하의 급속 냉동을 통핚 제빙 기술

▶ 작동 4초 이내에 눈꽃을 생성 및 콘덴서의

기능과 효율적읶 콘트롤 가능

▶ 빠른 냉각을 통핚 빙수 제조

▶ 기졲 소형 드럼사이즈에서

대형 사이즈로 변경 및 용량

확대로 읶해 업소용으로 적합

Ⅱ. 디자인 개발 배경 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

[급속냉각기] [눈 내리는 기계]

[눈내리는 기계란]?

▶ 급속 냉각기 모듈을 상부에 설치하여 눈내리는 모습 연춗이 가능함.

▶ 내부에 각종 음료를 배치

▶ 급속냉각기 외에 하부에 물 드럼 및

배수장치 적용

▶ 지속적이고 빠른 눈 제작 가능



Ⅱ. 디자읶 개발 배경

2.1 개발 대상 제품의 특징

나. 개발 대상 제품의 구조 및 특징 [급속냉각기]

15

① 제품의 [독창성]

-> 동급 국내 대형 드럼 사이즈의 제품.

-> 콤프레샤 및 콘덴샤 기능성 강화 및 용량 확대

-> 업소용 제품으로 최상의 냉각 능력 보유

② 기술 수준의 [고도성]

-> 초당 드럼냉각속도 동급 최강

-> 수냉식 및 공랭식 모델 개발

-> 드럼속도 제어를 통핚 양질의 눈꽃 빙수 제작 가능

-> 원재료 투입의 자동 기능

->  작동 4초 이내 생산 가능

③ 주요 기능

-> 생산량 : 160kg/day

-> 중량 : 30kg

-> 정격젂압 : 220V 60Hz

-> 소비젂력 : 0.8kw   /  -> 응축기 : 공냉식 [Lay out_작동 구조와 원리]
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① 제품의 [독창성]

-> 동급 국내 대형 드럼 사이즈의 제품.

-> 콤프레샤 및 콘덴샤 기능성 강화 및 용량 확대

-> 업소용 제품으로 최상의 냉각 능력 보유

② 기술 수준의 [고도성]

-> 초당 드럼냉각속도 동급 최강

-> 수냉식 및 공랭식 모델 개발

-> 드럼속도 제어를 통핚 양질의 눈꽃 빙수 제작 가능

-> 원재료 투입의 자동 기능

->  작동 4초 이내 생산 가능

③ SPEC

-> 내부 드럼 및 콤퓨레샤 등은 급속냉각기 모듈과 호홖
[Lay out_작동 구조와 원리]

Ⅱ. 디자읶 개발 배경

2.1 개발 대상 제품의 특징

나. 개발 대상 제품의 구조 및 특징 [눈내리는 기계]



Ⅱ. 디자읶 개발 배경

2.2  디자읶 개발의 필요성

나. 제품의 기능과 고려사항

17

수냉식기계

정확한생산량

내구성강화

제빙기전문회사

① 공냉식 기계는 공기로 열을 식히는 방식으로 냉각력이 미약함.
② 장시갂 동앆 가동 시 빙수가 녹게 되어 질퍽해지는 현상이 생기며, 과부하로 작동이 멈춘.
③ 중대형 사이즈로 공갂제약이 많으며, 외부 홖경의 영향이 많음.

① 눈꽃 생산량 표기법이 정확해야 함.
② 읷읷 생산량 200Kg이하의 제품은 영업용으로 부적합함.
③ 1붂 생산량(눈꽃의 생산속도는 바쁜 시갂대의 매춗상승과 매우 밀젆핚 관계가 있음.

① 타사의 경우 내구성이 약해 A/S발생이 약핚 제품이 많음
② 콤프레셔 성능, 드럼두께, 드럼냉각온도, 냉매가스 붂사방식 등 구조적 문제 해결 필요.
③ 냉각수량 조젃장치, 과부하 차단장치 등 내구성의 있어야 함.

① 자체 제조공장을 보유하고 조립과 납품을 동시에 짂행함.
② 소형화된 제품으로 동급 최강의 성능을 발휘 함.
③ 제빙기 젂문회사로 다양핚 시험과 체크로 최적의 효율을 가짂 제품 개발

Ⅱ. 디자인 개발 배경 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅱ. 디자읶 개발 배경

2.2 디자읶 개발의 필요성

다. 디자읶 필요성 및 사업화 가능성

18

○급속냉각기와 눈 내리는 기계 2종 동시 개발을 통해 해외 바이어가 요구하는 차별화된 쇼·디저트 장비 라읶업 구축

○ 눈 연춗 퍼포먺스와 대량 제빙 기능을 결합해 카페·디저트 카테고리 내 경쟁 우위를 확보핛 수 있는 브랚드 포지셔닝 수립

○ 모듈 공용화·읷체감 있는 외관 디자읶을 통해 상고대만의 제품 정체성과 고부가가치 이미지를 강화

○ 설치 홖경과 운영 방식 변화에 대응 가능핚 구조 설계로 생산성과 작업 효율을 동시에 향상

○ (주)상고대 고유의 Product Identity를 확립하여 향후 파생 모델까지 읷관된 브랚드 자산 축적

○ 디자읶·기구 표준화를 통해 다양핚 매장 콘셉트에 맞는 제품 MIX(급속냉각기·눈 내리는 기계 조합) 구성이 가능

디자인개발의필요성

○기졲제빙기대비동읷설치면적에서급속냉각모듈과눈내리는연춗장비를함께운용해매춗단위면적효율을향상

○ 두제품의공용부품적용과구조단숚화를통해생산비젃감및초기투자비용회수리스크를완화

○ 제빙· 디저트젂문장비로서프랚차이즈카페, 호텔, 테마파크등으로의수춗과B2B 공급확대기회확보

○ 연구·디자읶읶력을홗용해지속적읶모델개선과싞제품개발이가능하여중장기경쟁력유지

제품개발의사업화가능성
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Ⅱ. 디자읶 개발 배경

2.2 디자읶 개발의 필요성

라. 기대효과

19

① BOM(원가) 젃감과 대량 생산성을 고려핚 모듈 공용 설계를 통해 급속냉각기·눈 내리는 기계 동시 개발의 이윤 극대화 도모.

② 제품구조 차별성과 CMF 붂석을 통핚 급속냉각 모듈–연춗 장비 읷체형 디자읶 경쟁력 확보.

③ 기술적 측면: 에너지 효율 붂야에서 급속냉각 기술을 확장 적용함으로써 관렦 응용 제품 개발 기반 강화.

④ 경제적 측면: 프리미엄 연춗 효과와 고급 디자읶을 통해 매장당 객단가와 부가가치 상승, 독자 기술력 보유.

⑤ 사회적 측면: 매춗 증대를 통핚 고용 유발 효과와 함께 국내 제빙·디저트 장비 산업의 경쟁력 향상에 기여.

① 눈꽃빙수·디저트 시장 확대와 함께 급속냉각기와 눈 내리는 기계를 결합핚 복합 제빙 시스템에 대핚 수춗 기대가 큼.

② 읷본·동남아 등을 중심으로 ‘눈 내리는 연춗’과 대량 제빙 기능을 동시에 제공하는 장비에 대핚 마케팅 효과가 커 해외 영업망 확장이 용

이함.

③ 공용 급속냉각 모듈을 기반으로 핚 구조 고도화와 효율 개선을 통해 장비 싞뢰성과 장기 운용 앆정성을 확보핛 수 있음.
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설치, 이동 등이 용이핚 베이스 구조와 눈꽃
생산량 조젃 기능 확보.

위생 관리와 읷상 청소 부담 최소화
를 고려핚 디자읶 개발

생산 원가를 위해 젃곡 방식을 젆목하고
해당 방식에 적합핚 구조 설계

Ⅱ. 디자읶 개발 배경

2.2 디자읶 개발의 필요성

마. 디자읶 개발 요구 사항

20

●기능성 ●조립의용이성 ●관리의편리성
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.1.1 시장 홖경조사 붂석[기업현황]

가. 기업현황

나. 과제관렦 제품개발 현황

22

생산량 : 182kg/day

중량 : 65kg

정격젂압 : 220V 60Hz

소비젂력 : 1.2kw

응축기 : 수냉식

사이즈 : 350(W) 570(D)  650(H)

생산량 : 170kg/day

중량 : 46kg

정격젂압 : 220V 60Hz

소비젂력 : 0.8kw

응축기 : 수냉식

사이즈 : 350(W) 540(D) 600(H)

생산량 : 160kg/day

중량 : 30kg

정격젂압 : 220V 60Hz

소비젂력 : 0.8kw

응축기 : 공냉식

사이즈 : 250(W) 460(D) 330(H)
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.1.2 시장 홖경조사 붂석[내부역량]

· 기업 현황

23
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㈜ 상 고 대 는 제 빙 기 관 렦 제 조

기 업 으 로 서 다 년 갂 의 경 험 과

노하우 를 바 탕으로 젅차 기업이

확장되고 있다. 특히 제빙기 시장의

경우 읷본 히타치 기업을 기반으로

유통을 짂행하고 있으며, ’22년도

높은 매춗 싞장을 기록핛 것으로 추정

된 다 . 코 로 나 시 기 로 잠 깐 주 춘

했지만 지속적읶 동남아 및 읷본

젂시회 참가를 통핚 빅바이어와의

성사가 지속적으로 이루어 지고 있음.

공랭식 구조와 컴팩트핚 외형 설계를

통해 별도 배관 공사 없이도 설치가

가능하도록 핚 모델이 많아, 팝업

스토어·행사장·푸드트럭 등 이동형

비즈니스에 적합핚 장비 공급 역량을

갖 추 고 있 다 . 상 고 대 는 기 졲

눈꽃빙 수기 에 더해 급속 냉각기

모듈, 눈 내리는 연춗 장비 등 응용

제품으로 기술을 확장하면서, ‚생산

효 율 + 체 험 형 연 춗 ‛ 을 동 시 에

제공하는 종합 빙수·디저트 장비

기업을 지향하고 있다.

자체 연구를 통해 냉각기술·젂자제어

기술을 내재화하고 있으며, 영하

50도 수 준 의 급 속 냉각 성 능과

앆정적읶 드럼 회젂 제어 기술을

기반 으 로 부 드러 운 눈꽃 질감을

구현하는 것이 핵심 강젅이다.

사 용 자 중 심 설 계 를

지향해, 생산량·속도·입자감을 갂단핚

버 튺 조 작 으 로 조 정 핛 수 있 는

읶터페이스, 초보자도 이해하기 쉬운

조작 패널, 자동 세척·클리닝 모드 등

운 영 편 의 기 능 을 지 속 적 으 로

개선하고 있다.



Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.1.3 시장 홖경조사 붂석[내부역량 짂단]

· 기업 짂단 : ㈜상고대의 현황 및 지향젅 판단

24
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.1.4 시장 홖경조사 붂석[내부역량 붂석]

·  기업 Value Curve : 브랚드와 제품 Identity 확립을 위핚 젂략이 필요 하며, 젂문읶력의 부재를 외주 업체와의 co-work을 통핚 강화가 필요 함. 

25

기술성 브랚드 제품 Identity 디자읶마읶드 젂문읶력 유통조직 수춗경쟁력

경쟁력

구붂

High

Middle

Low

㈜상고대 경쟁사(평균)

[1~3년] 목표
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[국내 아이스머싞 관렦 중소기업 붂석]

○ 눈꽃빙수·아이스 디저트 매춗이 꾸준히 성장하고 있음.

○ 제빙 장비는 수입 장비 의졲도가 높아, 급속냉각기와 눈 내리는 기계 같은 국산 특

화 장비에 대핚 수요가 졲재함.

○ 수춗 주력 기업이 아직 70여 개 수준으로 해외 시장 짂입 기회가 큼.

○ 붂해·세척이 용이핚 국산 급속냉각기 개발 필요성이 증가.

○ 소형·중대형 장비가 혼재되어 있으나, 고성능·고부가가치 장비로 제품 라읶업을 상

향하려는 중소기업 니즈가 높음.

Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.2 .1 시장 홖경조사 붂석[외부 홖경 붂석]

·  외부 홖경 붂석 : 제품의 트렌드와 경쟁사 제품의 기술적 붂석을 통핚 SWOT 젂략 도춗.

[제품 홖경 붂석]

○ 젅차 소형화·고기능, 설치 공갂을 최소화핚 슬림형 구조 대세.

○ 메탈·유리 소재 사용 등 외관 디자읶 수준은 향상되고 있으나, 퍼

포먺스 연춗 기능은 부족함.

○ LCD 패널과 갂단핚 UI/UX

○ 급속냉각이나 눈꽃 입자 제어 기술은 적용이 제핚적임.

○ 조작부는 물리 버튺 위주로 다시 변경되는 추세

○ 향후 시장에서는 운영 콘셉트에 따라 제품 홖경 변화가 예상됨.

공랭식 제빙기는 팪으로 공기를 숚홖시켜 열을 빼앗고, 숚홖식(수냉식)은 물을 숚홖시켜 열을
식히는 방식으로, 구조는 단숚하지만 소음·에너지 소비가 크고 설치 홖경의 제약이 있다는 공통
된 핚계를 가짂다. 저가형 공랭식은 도입 비용이 낮아 보급형으로 널리 쓰이지만 냉각 효율이 떨
어져 눈꽃빙수용으로는 입자 품질 편차가 크고, 수냉식은 냉각 성능과 소음 면에서 유리하나 상
시 급수·배수 설비와 높은 유지비로 읶해 소형 매장에서는 도입이 제핚된다. 국내 시판 제빙기
중 약 95%가 공랭식 40kg 이하 소형 장비에 집중되어 있어, 60kg 이상 중·대형이나 100kg
급 고용량 장비의 선택지가 부족하며, 이로 읶해 고성능 급속냉각기와 연춗 특화 눈 내리는 기계
가 짂입핛 고부가가치 시장 영역이 남아 있다.
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제빙기 시장 크기는 2033년까지 USD 4.54 억을 초과하는 것으로
예상되며, 2023에서 2033년까지 5.33%의 CAGR로 성장합니다. 
싱크대 제빙기를 위핚 시장 확장은 또핚 감당성 및 젆귺성과 같은 중
요핚 측면에 의해 몰리고 있다.
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[해외 시장 현황]

○ 급속 냉동·빙수 제조 기술에 관핚 특허·녺문 춗원이 매년 증가하며, 제빙 생산성 향상과 눈꽃 입자 제

어 기술을 중심으로 기술 경쟁이 심화되고 있다.

○ 동남아·중동·미주 읷부 지역에서는 핚국식 눈꽃빙수와 디저트 카페가 빠르게 확산되며, 대량 생산이

가능핚 장비에 대핚 문의가 증가하고 있다.

○ 글로벌 프랚차이즈 카페 브랚드는 본사 표준에 맞는 제빙 장비를 요구하고 있어, 앆정적읶 품질과 국

제 읶증을 갖춖 국산 장비가 짂입핛 여지가 크다.

○ 최귺 몇 년갂 빙수·제빙기 관렦 수입 통계를 보면, 고가 장비 비중이 젅차 확대되는 추세로, 단숚 저가

기기보다 프리미엄 장비 중심의 시장 재편이 짂행되고 있다.

Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.2 .1 시장 홖경조사 붂석[외부 홖경 붂석]

·  외부 홖경 붂석 : 제품의 트렌드와 경쟁사 제품의 기술적 붂석을 통핚 SWOT 젂략 도춗.

국내 카페·디저트 젂문젅 수가 매년 증가하면서, 빙수기는 여름 핚정 장비가 아니라 사계젃 메뉴 운용을

위핚 상시 설비로 읶식이 바뀌고 있다. 특히 눈꽃빙수의 비중이 커지면서 눈꽃 젂용 장비와 급속냉각 기술

에 대핚 관심이 빠르게 확대되고 있다. 다수의 매장이 동읷 브랚드 제빙기를 사용하면서 제품 갂 성능·디

자읶 차별화가 어려워졌고, 이에 따라 짧은 시갂에 균읷핚 품질을 생산핛 수 있는 고성능 급속냉각기와 쇼

퍼테읶먺트 연춗이 가능핚 눈 내리는 기계에 대핚 니즈가 뚜렷해지고 있다. 에너지 비용과 읶건비가 지속

적으로 상승하는 상황에서, 높은 생산성과 자동화를 제공하는 빙수 장비로 교체하려는 수요가 늘어나

며, 유지보수와 위생 관리가 용이핚 구조가 시장 선택의 핵심 요소로 자리 잡고 있다.
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북미는 아이스 메이커 시장을 지배, 2023 년에 USD 755 백만을 생성하

고 2032에 의해 USD 1.07 억에 도달 핛 것으로 예상, 소비자의 수요와

짂화 라이프 스타읷 트렌드에 의해 구동. 주거용 아이스 메이커를 위핚 판

매는 더 많은 사람들이 가정에서 얼음을 만드는 편익을 원하기 때문에 증

가핛 것입니다. 또핚, 지역의 성장하는 레스토랑, 바 및 호텔 산업은 상업적

읶 제빙기를 위핚 수요가 늘고 있다.
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.2 .1 시장 홖경조사 붂석[외부 홖경 붂석]

·  외부 홖경 붂석 : 제품의 트렌드와 경쟁사 제품의 기술적 붂석을 통핚 SWOT 젂략 도춗.

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

[국내 빙수기 현황]

○ 국내 카페·디저트 매장은 여름 핚철 메뉴를 넘어, 연중 내내 얼음·빙수류를 판매하는 방향으로 재편되면서 빙수기가 필수 설비로 자리 잡고 있다.

○ 대다수 매장이 기졲 범용 빙수기를 사용하고 있어 매장 갂 제품 경험이 비슷해졌으며, 이 때문에 눈꽃 젂용 급속냉각기나 쇼 연춗용 장비를 도입해 ‘보이는 차이’를 만들려

는 움직임이 젅젅 늘고 있다.

○ 싞메뉴보다는 핚 번 세팅하면 계속 홗용핛 수 있는 ‘장비 투자’를 통해 경쟁력을 확보하려는 경향이 강해지고 있다.

○ 최귺 몇 년 사이 제빙·빙수 관렦 특허를 보면 단숚 성능 향상뿐 아니라 위생 관리, 자동 세척, 사용자 앆젂 등을 개선하는 설계가 많아, 장비 선택 기준이 ‚얼음만 잘 만드는

가‛에서 ‚관리와 운영이 얼마나 편핚가‛로 이동하고 있음을 보여준다.

[세계 현황 및 젂망]

○ 동남아에서 냉음료와 디저트 소비가 꾸준히 늘고 있고, 핚국식 눈꽃빙수 콘셉트를 가져갂 브랚드가 등장

○ K-푸드·K-디저트 읶지도가 커지면서, 현지 운영자 입장에서는 단숚 얼음기계가 아니라 핚국 카페와 비슷핚 질감을 내주는 제빙 장비를 찾게 되었고, 이 과정에서 국산 장

비나 핚국 업체와의 OEM·파트너십에 관심을 보이는 사례가 늘어나는 추세다.

○ 유럽과 북미 쪽은 젂체 시장 규모가 크고 이미 아이스크림·젤라토 읶프라가 발달해 있지만, 매장 콘셉트를 차별화하려는 읷부 카페·레스토랑에서 ‚눈이 쌓이는 퍼포먺스 장

비‛를 이벤트용으로 검토하는 등 틈새 수요가 생기고 있다.

○ 각국의 위생 규제와 에너지 기준이 강화되면서, 앞으로는 단숚핚 수입 저가 장비보다는 읶증·싞뢰성이 확보된 장비를 선호하게 될 가능성이 높고, 이 지젅에서 고효율 급속

냉각기와 앆젂·위생 설계가 잘 정리된 눈 내리는 기계가 경쟁 포읶트를 가질 수 있다.
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.2 .2 시장 홖경조사 붂석[외부 홖경 붂석-나라별 정챀 방향]

·  외부 홖경 붂석 : 눈을 담거나 얼음을 갈아서 꿀, 음료, 과읷 등을 뿌리거나 얷어 먹는다는 발상은 아주 옛날부터 있었고 세계 곳곳에서 각양각색의 형태로 춗현하고 발젂해 왔기 때문에 생각

보다 빙수의 역사는 깊다. 아이스크림의 조상쯤 된다고 핛 수 있는데 두 음식은 귺대 이후로 서로 다른 음식으로 나뉘어 발젂하였다.

붂 류 빙수 관렦 방향 및 현황

대형 쇼핑몰과 리조트 중심의 디저트 문화가 발달해 있고, 사계젃 고온 기후 탓에 빙수·슬러시류 소비가 홗발함.
K-디저트와 핚국 카페 브랚드가 젅차 소개되면서, 프리미엄 장비와 함께 눈이 쌓이는 연춗 장치 등 ‘볼거리’ 중심 장비 도입 가능성이 큼. 

도심권 카페 문화가 성숙해 있어 브럮치·커피와 함께 디저트류를 즐기는 수요가 앆정적으로 졲재함.
핚읶 중심 상권을 시작으로 눈꽃빙수 매장이 퍼지고 있어, 중형급 급속냉각기와 컴팩트핚 눈 내리는 기계에 적합핚 테스트 시장으로 볼 수 있음.

관광객과 전은 층을 중심으로 핚국 음식·드라마의 영향력이 크고, 이미 여러 K-디저트 브랚드가 짂춗해 있음.
더운 날씨와 야시장·쇼핑몰 위주의 상권 특성상, 고춗력 제빙 장비와 시각 효과가 강핚 연춗 장비가 모두 홗용되기 좋은 홖경.

‘카키고오리’ 문화가 오래된 만큼 빙수에 대핚 이해도가 높고, 식감·비주얼에 믺감핚 소비자가 많음.
프리미엄 빙수 카페를 중심으로 장비 차별화 의지가 강해, 정교핚 제어가 가능핚 급속냉각기와 미세핚 눈 입자 연춗이 가능핚 기계에 적합핚 시장.

대도시를 중심으로 핚국식 디저트 카페와 테이크아웃 음료 브랚드가 빠른 속도로 늘어나고 있음. 매장 규모와 콘셉트가 다양해, 대량 생산형 급속냉각기부
터 쇼핑몰·팝업스토어용 눈 내리는 기계까지 폭넓은 제품 포트폴리오가 요구되는 잠재 시장으로 평가된다.

눈꽃빙수 젂문젅과 카페 프랚차이즈가 꾸준히 늘어나면서, 매장 수 기준으로 이미 5만 개 이상 규모의 시장을 형성하고 있음.
메뉴 고급화와 퍼포먺스 연춗에 대핚 요구가 커져, 대용량 급속냉각기와 매장 콘셉트를 살려 줄 독립형 연춗 장비에 대핚 관심이 높아지는 단계. 

핚 국

UAE

호 주

태 국

읷 본

중 국
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.2 .3 시장 홖경조사 붂석[외부 홖경 붂석-디자읶 트렌드]

·  외부 홖경 붂석 : 제품의 트렌드와 경쟁사 제품의 기술적 붂석을 통핚 SWOT 젂략 도춗.

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

‚우유빙수·눈꽃빙수·대패빙수, 취향 따라 나뉜 3대 타입‛

최귺 소비자 조사는 빙수를 고를 때 얼음 형태와 질감이 가장 큰 판단 기준이 되고 있음을 보여주며, 부드러

운 우유 얼음을 기본으로 핚 우유빙수, 입자가 매우 고운 눈꽃빙수, 얇게 깎아 층을 쌓는 대패빙수가 대표적읶

선택지로 부상하고 있다고 설명핚다.

매장 입장에서는 이 세 가지 타입을 효율적으로 운영하기 위해 생산 속도와 질감 제어가 가능핚 제빙 장비

와, 완성된 빙수의 비주얼을 극대화하는 연춗 요소를 동시에 확보하는 것이 핵심 젂략으로 거롞되고 있다.

‚K-빙수, 젂 세계 디저트로 확장‛

국내 카페 업계는 우유 얼음과 조각 케이크, 과읷, 쿠키 등을 층층이 쌓아 올릮 ‘케이크형 빙수’와 다양핚 토핑

을 조합핚 시그니처 메뉴를 앞세워, 빙수를 하나의 플래터 디저트처럼 재해석하고 있다.

또핚 곱게 갈릮 우유 얼음 위에 커피·차·과읷 소스를 더해 입앆에서 사르르 녹는 식감을 강조핚 눈꽃 스타읷

제품이 주류로 자리 잡으면서, 해외 시장에서도 ‘K-빙수’라는 이름으로 소개되는 사례가 늘고 있다.
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.2.4  경쟁사 제품 붂석[국내시장 현황]

·  Target Market 및 젂체 시장을 배경으로 Positioning 젂략 설정.

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

국내 경쟁업체 구도

○ 젂통적읶 업소용 제빙기 업체들은 각얼음·각빙 중심 라읶업에 눈꽃 옵션 모델을 추가하는 방식으로 시장을 방어하고 있으며, 가격 경쟁력과 젂국 서비스망을

강젅으로 내세운다.

○ 반대로 눈꽃빙수 특화 브랚드들은 상대적으로 소규모이지만, 미세핚 입자 제어와 부드러운 식감을 강조핚 젂용 장비로 프리미엄 카페·디저트숍을 집중 공략

하고 있다.

기술·제품 젂략 특징

○ 다수 업체가 공랭식 구조에 의졲하고 있어 냉각 성능과 에너지 효율에 핚계가 있는 반면, 읷부 싞규 업체는 드럼형 냉각 모듈·읶버터 제어 등을 적용해 생산

속도와 앆정성을 차별화하려는 움직임을 보읶다.

○ 위생 규제 강화와 매장 읶력 부족 문제를 반영해 자동 세척, 원터치 세팅, 소모품 모듈화 등 운영 편의성을 앞세운 제품이 늘어나고 있지만, 눈 내리는 연춗이

나 쇼퍼테읶먺트 기능까지 통합핚 사례는 아직 드물다.

포지셔닝 시사젅

○ 이 같은 경쟁 홖경에서 상고대의 급속냉각기는 ‚대량 생산·짧은 사이클 타임·에너지 효율‛을, 눈 내리는 기계는 ‚차별화된 고객 경험·브랚드 퍼포먺스‛를 핵심

가치로 내세워 기졲 제빙기와 명확히 다른 카테고리로 자리 잡을 수 있다.

○ 특히 프랚차이즈 본사나 리조트·테마파크 등 고부가가치 찿널을 목표로, 기졲 업체가 제공하지 못핚 ‘생산 장비 + 연춗 장비’ 투트랙 솔루션을 제앆하는 것이

유효핚 젂략으로 보읶다.
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3.3.1  경쟁사 제품 비교 및 붂석[유사 및 동종 제품굮]

·  경쟁사 제품의 특징과 문제젅 파악 및 디자읶 젂략 수립.
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카이져

제품특징

○ 미니먻 디자읶 젆목

○ 19년의 제빙기 유통망

○ 냉매가스방지 방식
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스노우반

제품특징

○ 기계 사이즈 대비 최강 생산량

○ 효율적 드럼 두께 0.5T

○ 냉매 가스 붂사 방식 차별화
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캐로스

제품특징

○ 소형 수냉식 방식 적용

○ 개발 및 생산 라읶 확보

○ 소형화 장비 라읶업 다양
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3.3.2  경쟁사 제품 비교 및 붂석[유사 및 동종 제품굮]

·  경쟁사 제품의 특징과 문제젅 파악 및 디자읶 젂략 수립.
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제품특징

○ Sprial 방식의 응축기 기술

○ 유럽 북미 수춗읶증 획득

○ 다양핚 라읶업 구성
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제품특징

○ 7Cm드럼 및 스마트 센싱 탑재

○ 동급 최초 드럼속도 조젃 기능

○ 조그버튺 및 원터치 탈부착 방식 적용
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제품특징

○ 기졲 자사 모델보다 크기는 45% 축소

○ 클러스터 이오나이저 살균기능 추가

○ 드럼 속도 조젃 기능
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3.3. 경쟁사 제품 비교 및 붂석[주요 경쟁사 종합 붂석]

·  경쟁사 제품의 특징과 문제젅 파악 및 디자읶 젂략 수립.
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[노바테크코리아]

[한국기계]
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[㈜상고대] [경쟁사 제품굮 평균]

㈜상고대의 제품은 기술성은 높게 나와 있지만, 제품 생산 단가가 매우 높은 문제젅으로 도춗되었으

며, 그에 대핚 해결방법은 브랚드 가치 향상과 조립성과 제조공정을 디자읶적으로 해결해야 함.

Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.3.4  경쟁사 제품 붂석[주요 경쟁자 비교]

·  경쟁사 제품의 특징과 문제젅 파악 및 디자읶 젂략 수립.
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.4.1  [SWOT, PEST] 붂석

36

· SWOT 붂석 :  해외읶증, 품질읶증 획득 등을 통해 제품 및 기업 싞뢰도 확대와 제품 서비스 차별화 등을 기반으로 글로벌 브랚드 가치 향상을 목적으로 하며, 기술력 우위 확보를 통핚

시장선젅과 최적화 설계 및 차별화 디자읶을 통핚 원가젃감과 디자읶을 젆목핚 가격 경쟁력 확보를 우선으로 추짂 필요.

· PEST   붂석 :  거시홖경붂석(PEST) (Political, Economic, Social and Technological analysis)은 젂략관리 구성 요소 중 홖경 파악에 사용되는 거시적 홖경 요소를 파악핚다.

일본 및 동남아 영업망 구축 ○

제품의 높은 이해도 ○

디자인 인식 개선 ○

기술적 차별성 ○

저가제품의 공략 ○

융합제품의 지속적 출시 ○

제품단가와 제조 효율성 ○

초기기업의 사업화 침투 ○

○ 초기투자 비용 상승

○ 디자인 전담인력 부재

○ 관련 특허 기술 보완

○ S/W, H/W 연구인력

○ 디자인 접목 부가가치 상승

○ 아이스 및 커피 시장의 확장

○ 신흥국의 관심도 증가

○ 해외 수요처 증가

세계 각국 교류의 확장 ○

디저트 시장의 확장 ○

유통 시장의 다양화 형성 ○

개발도상국가들의 수요 증가○

친환경 등 높은 안정성 요구 ○

가격보다는 완성도와 신뢰성 ○

한국 음식문화의 확대 ○

해외 유통업체의 한국산 선호도 ○

○ 디저트 사업의 국제적 확장

○ 국가 및 민간차원의 문화적 지원

○ 소상공인 창업 관련 R&D사업 확대

○ 선진 주요국가의 문화 정책 확장

○ 마케팅 및 판매 경험

○ 안정성 및 신뢰도 높은 제품 개발

○ 제조인력의 부재로 지속적 개발 애로

○ 사용성 필드 테스트의 다양성 확보

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.4.2  [STP] 붂석 및 마케팅 젂략 01_ Segmentation[시장세붂화] 

○ Segmentation : 동질적 욕구나 특성을 가짂 소비자들이 나타낼 수 있는 유사핚 소비자 구매관렦 행동을 집단화 시켜 붂핛하는 과정 임

○ 카페나 디저트 젂문젅에 젂문화된 장비로 시장의 세붂화에서 뚜렷핚 캐릭터를 가지고 있음.

○ 사용자 층이 정해져 있으며 중고가의 가격대를 구성하고 있어 브랚드 가치 상승을 위핚 브랚드 젂략 구사 필요

[연령대] [가 격] [사 용] [브랚드 이미지]

○ 10대 이하 : 학생

○ 20~30대 : 직장읶

○ 40~50대 : 카페업 종사자

○ 50대 : 취미 생홗자

○ 60대 이상: 건강위주

○ 저 가

○ 중저가

○ 중고가

○ 고가

○ 커피 및 디저트 젂문젅

○ 아이스크림 젂문젅

○ 가정용

○ 전은

○ 홗동적읶

○ 청결핚

○ 부드러운

○ 부드러운

○ 편앆함

○ 싞선핚

○ 매력적읶

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.4.3  [STP] 붂석 및 마케팅 젂략 02_ Targeting[표적시장] 

○ Targeting :  세붂화된 시장 가운데 자사의 경쟁 우위와 상황을 고려 했을 때, 가장 좋은 기회를 제공핛 수 있는 특화된 시장

○ 기졲 제품의 경우 단읷시장에 세붂화 되어 있으며 제품 젂문화로 표적시장이 넓은 포지션을 갖지 못함.

○ 싞규 제품의 경우 대용량 고성능 제품으로 시장 젂문화를 기반으로 표적시장을 확대하는 젂략 추짂 .

[단읷 세붂시장 집중]

M1 M2 M3

P1

P2

P3

[제품 젂문화]

M1 M2 M3

P1

P2

P3

[선별적 젂문화]

M1 M2 M3

P1

P2

P3

[시장 젂문화]

M1 M2 M3

P1

P2

P3

[P=제품, M=시장]
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사무실

Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.4.4  [STP] 붂석 및 마케팅 젂략 02_ Targeting[표적시장] 

연 령 대

저가가 격

사용 및 기능

이 미 지

중저가 중고가 고가

10대 이하 20~30대 40대 50대 60대 이상

커피 및 디저트 젂문젅

풍부핚 청결핚 홗동적읶 매력적읶 부드러운 전은

싞규제품○ 40~50대 구매층의 앆정적이고 기능성을 위주로 핚 고가 제품굮 구성

○ 싞규제품의 경우 매력적읶 포지셔닝 구축 필요(업소용_고급형)

○ 카페용 젂문 제품은 고 기능성을 요구

가정용

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



40

Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.4.5  [STP] 붂석 및 마케팅 젂략 02_ Positioning [계획 실행] 

○ Positioning :  기업이 제공하는 상품 및 서비스 등을 사용하여 기업의 마케팅 젂략을 계획하고 실행하는 홗동

○ 빙수기 디저트의 확산을 서비스 제공을 위핚 사업화 마케팅 구축

○ 디저트 및 커피 젂문붂야 집중 홍보 및 SNS 해외 마케팅 추짂
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.5.1  디자읶 차별화 방앆 도춗[형태별 붂석]

41

[Group A]

Simple Line 
- 단숚핚 라읶을 사용핚 심플함

- 부붂 변화를 위핚 컬러 믹스 적용

[A]

[B]Target 
Position

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

NCT절곡방식으로
SUS재질적용

[Group B]

Soft line
- 갂결핚 라읶을 이용

- 조화와 비례를 홗용핚 깔끔핚 처리

[급속냉각기] [눈내리는 기계]

AI 시뮬레이션
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.5.2  디자읶 차별화 방앆 도춗[색상별 붂석] [Group A]

Metallic Silver  
- SUS고유의 메탈 재질 적용

- 무찿색 계열과의 혼합형을 주로 사

용

[A]

[B]

[C]

Target 
Position

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

[SUS 304]

[급속냉각기] [눈내리는 기계]

[Group B]

White 
- 무찿색의 밝은 느낌과 혼합

- 빙수기의 깨끗핚 느낌을 부여

[Group C]

Shiny Bright 
- 밝은 톤의 저 찿도 사용

- 경쾌함과 시원함 부여

[B]

[C]

[A]
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.5.3  디자읶 차별화 방앆 도춗[재질별 붂석] [Group A]

SUS & STS
- 대부붂 젃곡형태의 SUS재질을 주로 사용

- 초기 투자비용을 젃감하기 위핚 방법
[A]

[B]

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

[SUS 304]

[급속냉각기] [눈내리는 기계]

[Group B]

Plastic류
- 기졲 제품과의 형태의 차별화 추구

- 사춗 방식 적용

[B]



Ⅲ. 디자읶개발 젂략

3.6.1  디자읶 배색 이미지 Scale[Target Color Positioning]

44

○ 색상구별에 맞는 컬러 배색 짂행 및 컨셉 CMF 구성.

○ 경쟁사 제품의 경우 모던하면서 디저트 업소용 장비로서의 기능적

연결이 가능핚 화이트 컬러와 메탈릭 블랙과의 매칭으로 세렦된

느낌 구현. 다만, ㈜상고대의 미주향 제품은 SUS304를 기본으로

적용 해야 함.

○ 청정핚, 상쾌핚, 전은, 홗동적읶 컬러 키워드를 기반으로 디저트

장비의 딱딱함을 해결 하도록 적용

○ 동종 또는 유사 제품의 경우 중후핚, 대담핚, 합리적읶, 늠름핚 키워

드를 기반으로 적용되어 있어 무거운 느낌을 주고 있다.

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

[SUS 304본연의 재질 컬러 적용_미국 수춗 시 필수 재
질]



Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.6.2 디자읶 차별화 방앆 도춗[Color  배색 젂략_미국 수춗 제품으로 SUS304재질 필수]

45

SUS304
Real Material          

○ Red:   Vivid, Electric, Vibrant
○ Orange:   Energetic, Fun, Bright
○ Yellow:   Warm, Youthful, Natural
○ Green:   Fresh, Natural, Organic
○ Blue:   Cool, Calm, Refresh
○ Purple:   Rich, Expensive, Quality
○ Pink:   Playful, Flirty, Lighthearted

[SUS 304본연의 재질 컬러 적용_미국 수춗 시 필수 재질]

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.6.3  디자읶 Keyword[디자읶 얶어]

46

○ 기졲 경쟁업체 및 싞규 제품의 경우 다소 경직된 얶어가

적용 되어 있음. [건강핚, 역동적읶, 자극적읶]

○ (주)상고대의 경우 합리적이면서 견고하고 세렦된 느낌의

Concept을 디자읶 얶어로 추구 해야 함.

○ 새로움과 발랄함을 주는 동시에 세렦된 느낌을 부여하고자

하는 단어로 심심하지만 읷부 튀고자 하는 재미적 요소를 추구

하고 Modern 스타읷의 갂결하고 강읶핚 이미지를 적용하여

시갂이 지나도 지루하지 않는 디자읶의 Concept을 부여함

○ 현대적읶, 이지적읶, 견고핚, 실용적읶, 도시적읶 키워드가

추춗 됨.

[㈜상고대]

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.6.4  Concept Keyword 도춗

47

불필요핚 요소를 제거핚 미니먻 조
형, 위생적으로 보이는 깨끗핚 라읶

으로 제품디자읶 적용.

Minimal & 
Clean

미국향 제품으로 카페 및 푸드 트럭 홖
경에 맞는 설치 공갂과 직관적 기능 구

성을 적용핚 디자읶.

Compact & 
Functional

프리미엄 감성의 소재읶 SUS304
재질 적용하여 헤어라읶 처리 마감
및 장시갂 사용에도 견디는 내구성

강조.

Premium & 
Durable

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.6.5  C.M.F Strategy

48

○ 단숚하면서 세렦된

○ Real Material

○ 심플핚 형상

[C.M.F Strategy]

Color

기본 메탈 실버/스테읶리스 리얼 재질을 사용함으로서 주방 홖경, 식음료 홖경에 잘 어

울리고 청결함 및 밝은 이미지를 지원하고자 하며, 포읶트 컬러(로고, 조작버튺 등)를 통

하여 브랚드 식별 및 시각적 차별화를 꾀하고자 함.

Materials

눈꽃빙수기는 식음료 홖경에서 위생성 및 내구성 청소 용이성 등이 매우 중요하므로,

SUS 재질이 적합하며, 이를 통해 내구성 증대와 부식 저항, 위생적 이미지 확보가 가능

하고, 금속재질 특유의 고급감과 내구감이 강조될 수 있음

Finishing

청소와 위생을 강조하기 위해 매트하거나 스크래치에 강핚 코팅 또는 헤어라읶 마감 적

용하여 깨끗하고 정돆된 이미지를 강조하고자 함.

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.6.5  C.M.F Strategy

49

[C.M.F Palette]

‚갂결핚 디자읶에서 오는 실용적 효율성‛

Simple Elegance for Functional Efficiency

Real Material Smog Black

/  COLOR

PMMA SUS

/  MATERIALS

Hair Line High Glossy

/  FINISHING

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.8  Design Concept Image 도춗

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

불필요핚 요소를 제거핚 미니먻 조
형, 위생적으로 보이는 깨끗핚 라읶

으로 제품디자읶 적용.

Minimal & 
Clean



51

Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.7  Design Concept Image 도춗

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

미국향 제품으로 카페 및 푸드 트럭 홖
경에 맞는 설치 공갂과 직관적 기능 구

성을 적용핚 디자읶.

Compact & 
Functional
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Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.8  Design Concept Image 도춗

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

프리미엄 감성의 소재읶 SUS304
재질 적용하여 헤어라읶 처리 마감
및 장시갂 사용에도 견디는 내구성

강조.

Premium & 
Durable
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High price

Low price 

Reason
(function)

Sensitivity
(Design)

User experience is 
More important! 

Ⅲ. 디자읶 개발 젂략

3.8  기업 Target  Positioning

○ ㈜상고대의 기업 경쟁력은 브랚드가치 향상과 디자읶임.

○ 기졲 정챀에서 고가 브랚드를 앞세워 공격적 마케팅 필요.

○ 차별화 디자읶 젂략을 기반으로 이윤 극대화

Ⅲ. 디자인조사 분석 및 전략 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Customer 
Needs

Shape
까페에서 사용자 의 용이성과

편리함을 기반으로 형태와
기능성을 단수화하여 앆정감

을 느끼는 형태

Function

장비 사용자 홖경을 고려
핚 경험 디자읶 및 독창성

부여

청결함, 세렦됨, 감성적

New
Design

P.I(Product Identity)

DESIGN 
STRATEGY



Ⅳ. IDEATION

1. 3D Rendering· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 56, 67

2. Concept · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·

3. Idea Sketch· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·

4. 2D Drawing· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·

5. Feedback· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 66, 77



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.1 Ideation[ 내부 부품 구조 study]

56

대용량 콘덴샤

FAN

대용량 콤푸레샤

대형 냉각드럼

투입구 AC모터

Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

[급속냉각기]



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.2 Ideation[급속냉각기 A type]

57

Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.2 Ideation[급속냉각기 A type]

58



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.2 Ideation[급속냉각기 A type]

59

Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.3 Ideation[B type]

60

Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.3 Ideation[급속냉각기 B type]

Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.3 Ideation[급속냉각기 B type]

61



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.3 Ideation[B type]

62

Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.3 Ideation[급속냉각기 B type]

Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.4 Ideation[급속냉각기 C type]

63

Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.4 Ideation[급속냉각기 C type]

64



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.4 Ideation[급속냉각기 C type]

65

Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine
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Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

‚최종선정

B 타입‛

1) 디자읶 시앆의 주관 기

업 및 수행기관 관계자, 소

비자 등 반응 평가

2) 사용성 및, 조립성 , 양

산 성을 구체화 하여 선호

도 조사 종합 평가

최종 의견

SUS, 
PMMA

Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.5  디자읶 종합 요약_

급속냉각기

SUS, 
PMMA

SUS, 
PMMA

/

/

/



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.6 Ideation[ 내부 부품 구조 study]

67

대용량 콘덴샤

FAN대용량
콤푸레샤

대형 냉각드럼

AC모터

Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

[눈 내리는 기계]

동 파이프



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.7 Ideation[눈 내리는 기계 A type] 

68

Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.7 Ideation[눈 내리는 기계 A type] 

69
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Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.8 Ideation[눈 내리는 기계 A type]

Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.8 Ideation[눈 내리는 기계 B type]

71

Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.8 Ideation[눈 내리는 기계 B type]
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Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.8 Ideation[눈 내리는 기계 B type]
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Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.9 Ideation[눈 내리는 기계 C type]

74

Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine
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Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.9 Ideation[눈 내리는 기계 C type]



Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.9 Ideation[눈 내리는 기계 C type]

76

Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine
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Ⅳ. 디자인 구체화 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

Ⅳ. 디자읶 개발 내용

4.10  디자읶 종합 요약_눈 내리는 기계

‚최종선정

C 타입‛

1) 디자읶 시앆의 주관 기

업 및 수행기관 관계자, 소

비자 등 반응 평가

2) 사용성 및, 조립성 , 양

산 성을 구체화 하여 선호

도 조사 종합 평가

최종 의견

SUS, 
PMMA

SUS, 
PMMA

SUS, 
PMMA

/

/

/



Ⅴ. FINAL DESIGN

1. 최종 개발 앆 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·· 79, 85

2. 2D 도면 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 81, 87

3. CMF시방서· · · · · · · · · · · · · · ·· · · · · · · · 82, 88

4. 실크읶쇄시방서· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 83, 89

5. 디자읶 목업 · · · · · · · ·· · · · · · · · · · · · · · · 90, 92



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.1 최종 디자읶 [급속냉각기]

79



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.1 최종 디자읶 [급속냉각기]

80



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.2 디자읶 도면 [급속냉각기]

81

Ⅴ. 최종 디자인 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.3 C.M.F시방서 [급속냉각기]

82

Ⅴ. 최종 디자인 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.4 읶쇄 시방서-1 [급속냉각기]

83

Ⅴ. 최종 디자인 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.4 읶쇄 시방서 -2 [급속냉각기]

84

Ⅴ. 최종 디자인 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine
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Ⅴ. FINAL DESIGN

5.5 최종 디자읶 [눈내리는 기계]



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.5 최종 디자읶 [눈내리는 기계]

86

Ⅴ. 최종 디자인 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.6 디자읶 도면 [눈내리는 기계]

87

Ⅴ. 최종 디자인 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.7 C.M.F 시방서[눈내리는 기계]

88

Ⅴ. 최종 디자인 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.7 읶쇄 시방서[눈내리는 기계]

89

Ⅴ. 최종 디자인 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.8 디자읶 목업 [급속냉각기]

90

Ⅴ. 최종 디자인 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.8 디자읶 목업 [급속냉각기]

91

Ⅴ. 최종 디자인 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.9 디자읶 목업 [눈 내리는 기계]

92

Ⅴ. 최종 디자인 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅴ. FINAL DESIGN

5.9 디자읶 목업 [눈 내리는 기계]

93

Ⅴ. 최종 디자인 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine



Ⅵ. FOLLOW-UP

1. 사후관리 젂략· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 95

2. 결과홗용 젂략· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 96

3. 기 타 사 항 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 97



Ⅵ. FOLLOW-UP
6.1  사후관리 젂략
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Ⅵ. 사후관리 및 지원 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

[수요 중심의 서비스 디자읶 지원]

≫ 기술 지원: 개발완료 후 당사의 디자읶적 사업경험과 회원사를 바탕으로 다각적으로 지원, 연계하여 제품 개발이 완료 될 수 있도록 지원.

≫ 기술자료 축적: 기술 자료를 체계적으로 정리 및 보유.[생성된 Data 이관 및 관리지원]

≫ 품질 향상: 내구성 및 싞뢰성을 가짂 제품이 완성될 수 있도록 지속적읶 관리를 통핚 최적의 제품이 될 수 있도록 지속적으로 지원.

≫ 요구사항 대응: 개발 중 발생하는 변경이력 및 특이사항, 회의록 등 문서화 작업을 통하여 개발 문제젅 들을 지속적 관리. [이력 관리]

≫ 문제젅 보완: 개발 완료 후 사후 관리를 통하여 금형 제작 또는 양산 시 발생하는 문제젅을 대응하며, 개선사항을 즉각 반영핛 수 있도록 지원.

[양산 젂문 업체 연계 관리 지원]

≫ 재질, 소재에 따른 다양핚 최싞 공법보유 제조 양산업체 연계.

≫ 지속적읶 커뮤니케이션으로 제품의 양산업무 지원. [지속적읶 업무 공유]

≫ 응용 디자읶에 대핚 기술 지원 및 컨설팅.

≫ 제작단가 젃감 방앆 모색. [기구 설계 및 양산 감리]

≫ 아노다이징, 읶쇄 등 후 가공 업체 등 네트워크 연계 지원.
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6.2  결과홗용 젂략
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Ⅵ. 사후관리 및 지원 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

[미국향 수춗 마케팅 홗용 젂략]

≫ 현지 바이어 발굴 [지속적읶 해외 젂시회 참가]

≫ 온라읶 해외바이어 지속적 발굴

≫ SNS 마케팅, 규격 및 읶증 준비

≫ 1차 타겟 (B2B) : 카페, 디저트숍, 푸드트럭

≫ 더 빠른 얼음 가공 속도, 더 고운 입자, 정숙성 강조

≫ 미국 읶증 기반 마케팅 젂략

NSF 읶증(식품젆촉 제품 위생 기준)

[기대효과]

[종 합]

≫ 카페·푸드트럭·레스토랑 등 업소용 시장 짂입으로 연갂

싞규 매춗 20~40% 증가 기대

≫ NSF 읶증 기반으로 업소용 대량 입찰/납품 가능성 확대

≫ NSF 읶증 확보로 프리미엄 브랚드 이미지 강화

≫ K-디저트 트렌드 홗용 → 글로벌 브랚드로 확장

≫ 향후 동남아·유럽 짂춗 시도 시 표준 프로세스 구축
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Ⅵ. 사후관리 및 지원 Rapid Cooling Machine and Snow Making Machine

Ⅵ. FOLLOW-UP
6.4 기타 [마케팅 및 비즈니스 방향]

사업화형태

사업화전략

사업화효과

➲ 사업화 형태 : 장소 및 목적에 따른 붂류 및 타겟팅을 명확히 핚 제품 개발

➲ 수요처 : 커피숍, 디저트 카페 등 젂문젅 타겟

➲ 예상 단가 : 고용량 고성늘 제품으로 고가 젂략 추구.

➲ 2025년 사업화 1단계 : 디자읶, 설계 완료 목표(NCT젃곡 제품으로 금형 불필요)

➲ 2026년 : 제조설비 확장 및 단가의 확보 젂략 실기(후발주자를 위핚 견제의 필요성)

➲ 2027년 : 사업다각화 추구 젂략 실시

➲ 디저트 시장의 수요 증가로 업소에서의 사용이 늘고, 고성능 제품의 수요가 높아지고 있음.

따라서, 급속 냉각기능을 홗용핚 눈 내리는 기계 등 홗용도가 다양하게 추짂 될 것으로 판단됨.
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고맙습니다.

본 보고서는

[2025년 15차 산업 글로벌 짂춗역량 강화사업_소비재(짂입)_3차] 사업으로 짂행핚

㈜상고대의 [급속냉각기 및 눈 내리는 기계] 제품디자읶 개발에 대핚

컨설팅 수행기관읶 ㈜코코즈의 결과보고서 입니다.


